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AYOVLOTLHG OVOTT playing system systéme de jeu
alotmon e prdhag sense of the ball  sens du ballon
alotnon Tov TaLyvidLow sense of the game  sens du jeu
aLPVIOLopOS, Tayela aviemibeon fast break contre-attaque
(Apa jump saut, suspension
QUUVA AT TEOS maixtn o OA0 10  full-court man- marquage indivi-
Y1edo to-man pressing  duel, marquage

defence d’homme a hom-
me (sur tout le
terrain)
AUUVE TALAT) TEOC TLXTN 010 o  half court man- défense indivi-
Medo to-man defence duelle, défense
d'homme a hom-
me & partir du
centre
QUUVTIKO ovoTnua Covng zone defence défense de zone
apuvTro ovotnua 3-2-1 3-2-1 defence défense 3-2-1,
défense yougo-
slave
QuUVTLRKO ovoTua 3-3 3-3 defence défense 3-3
QUUVTIXO ovoTnua 4-2 4-2 defence défense 4-2
(mixte)
QUUVTLRO ovoTnua 5-1 5-1 defence défense 5-1
APUVTLRO ovoTnua 6-0 6-0 defence défense 6-0
CUUVTIHO OVOTIIO TTOUXTY) TTQOS TTUIXTN  man-to-man défense d’homme
(system) a homme, un
contre un
QUUVTLRO TELOC defensive wall mur
AUPLOQOTOL aymvasg close match
19 avadUTAmon e apuvag falling back
0 avaridnon e prdhag bounce (to)
VTN jump (to)
avaoteogn petafifaon reverse wrist pass
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